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次世代デジタルスタイリングデザイン研究開発
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多重解像度解析メッシュ生成システム
（MRRメッシャー）

ユーザインターフェイス可動型
デジタルモックアップ

　メッシュの解像度を自由に制御し、高密度メッシュ

モデルから有限要素法向けの高品質解析メッシュを

高速に生成

　情報機器の３次元CADデータと、ユーザインタフェ

ースの挙動データとを組合わせ、３次元CADデータ上

で液晶画面・ボタン等の動作をリアリスティックに

シミュレーションし、物理試作なしに機器のユーザ

テストが実施可能

スプレー式着色光造形システム
スケルトン・インサートモデルをダイレクトに光造形

　精巧なデジタルハンドモデルで、製品３次元CADモデ

ルを把持させ、「持ちやすさ・操作容易性」を定量予測可

能

■研究開発の背景

■成果・事業化

■研究目的

■研究開発の推進体制

●意匠デザイン・解析・プロトタイピング用ソフトウエア間でのモデル統合を可能とする、

メッシュモデル　による３次元形状モデリングツールの開発

●UI挙動モデルの筐体３次元形状モデルへの統合、およびそのデザインレビュー・ユーザビ

リティ評　価等への応用を可能とするツールの開発

●「ものづくりプラットフォーム」構築を先導する高機能ラピッドプロトタイピング造形技

「ものづくりプラットフォーム」構築のためのスタイリングデザイン技術の課題

●意匠デザイン・解析・プロトタイピング間での製品形状モデルデータの不統一

●意匠デザインとＵＩ組込ソフトウエア開発プロセス間での設計データの非共有

デジタルアーゴデザイン支援システム
（デジタルハンドによる「持ちやすさ」評価）
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IT 機器デジタル
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実現

仮想性能評価

筐体マルチレゾリューションメッシュモデル

機能モックアップ 実ソフトウエア・ハードウエア開発

UI ソフトウエア挙動モデル
（状態遷移図ベース、UML 表現）
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高機能筐体プロトタイピング
次世代組込み

システム開発PJ

仮想ユーザビリティ評価

仮想エルゴノミック
評価システム

UI 挙動-CAD
連携システム

基盤研究


